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Microsoft Azure MVP

Max Déboli es Socio y Director de Desarrollo en Lagash.

Microsoft®
Most Valuable
Professional

A lo largo de su carrera profesional ha participado en proyectos para Microsoft
Corp. en el equipo de Microsoft Azure, DPE/DX Development & Platform
Evengelis), SQL Serveifeamy AST Architect Strategy Team). Ha participado en
numerosos proyectos para diversos clientes en distintos paises apoyando a
Microsoft en el desarrollo y evangelizacién de diversas tecnologias como Azure.
Tiene constante participacion en la comunidad internacional y eventos locales
en distintos paises de Latinoamérica.

Es reconocido como MVP en Azure, y a finales del 2013 como el Unico
Latinoamericano en esta area.
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Virtual Reality
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| Aspectogsmportantes

A Inmersion.
A Confort.
A Colaboracion.

A Movilidad.
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| Que es laealidadaumentada

A LaRealidad Aumentada es una vistadirecta o indirecta en vivo
de un entorno fisico del mundo real cuyos elementos son
aumentados (o complementados) por entrada sensorial
generada por computadora, como sonido, video, graficos, etc.

A AR es la integracion de informacion digital con video en vivo o
el entorno del usuario en tiempo real. Basicamente, AR toma
una imagen existente y combina nueva informacion en ella.
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| Que es urnolograma

A Un holograma es un objeto como cualquier otro objeto en el
mundo real, con una sola diferencia: en lugar de estar hecho de
materia fisica, un holograma esta hecho completamente de luz.

A Los objetos holograficos pueden verse desde diferentes
angulos y distancias, al igual que los objetos fisicos.

A Los hologramas no presentan resistencia fisica cuando son
empujados, dado gue no tienen masa.
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Imagine if...
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Hololens

A Mixed Reality + Virtual Reality
A Spatial Mapping

A Microsoft HoloLens es la primera computadora hologréfica
gue se ejecuta exclusivamente en Windows 10.

A Interaccion usando la mirada, gestos y voz.
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Volume up/down

Brightness up/down

\
\ Build-in speakers

Intel Atom CPU Spatial audio

Custom-build Holographic

Processing Unit (HPU) _
Battery 2-3 hours of active use

Fully functional when charging

579¢g :
Passively cooled (no fans)

64GB Flash

2GB RAM See-through holographic lenses (waveguides)

2 HD (720p) 16:9 light engines

Wi-Fi 802. 11ac Automatic pupillary distance calibration

Bluetooth 4.1 LE

Image: microsoft.com
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4 Environment understanding cameras

2MP photo& HD video camera

depth camera

Micro USB 2.0

Audio 3.5mm jack

4 Microphones
Ambient light sensor

Image: microsoft.com
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Comofunciond?

Los HoloLens rastrearan tus movimientos, observaran tu mirada y
transformaran lo que ves lanzando luz a tus 0jos.
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Image: microsoft.com
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| Arquitectura
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Q unity

BT Microsoft
Cognitive Services
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| Desarrollo

Tooling

* Visual Studio 2015 with Update 3 (free as Community Edition)

Pro tip: Make sure to pick Tools (1.4) and SDK (10.0.10586) ofthe Universal Windows App Development Tools when
doing a custom install.

* HoloLLens Emulator

e Unity 5.5.0b11 (as of November 9')

Pro tip: Do not use the HoloLens Technical Preview builds of Unity as they are outdated and broken.
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Desarrollo

Framework options

 All apps are Universal Windows Platform (UWP) apps

* Raw power: DirectX 11 using C++ or C# with SharpDX
* Easy to prototype and build: Unity using C#
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Desarrollo

Development workflow using Unity

1. Use Unity to layout your scenes, place holograms, camera and light

2. Develop components using Visual Studio.

3. Export the project from Unity as Visual Studio Solution. You will
still be able to modify scripts but not a scene.

4. Deploy app to the Emulator or your real device.
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